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Informatique & Multimédia

Langage C++
Programmation avancée

Objectifs : Maitriser la programmation avancée en C++, pouvoir réaliser des applications performantes et bien
structurées, découvrir les principales fonctionnalités offertes par la bibliotheque standard STL.

Prérequis : Avoir suivi la formation « Langage C++ - Programmation » ou avoir les connaissances équivalentes.
Public : Développeurs C++.

Niveau : Perfectionnement |Durée standard préconisée : 30h
Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique
Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a I'aide d’exercices

apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur | en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage
formation : e Un ouvrage de référence (remis en formation)

Détail des objectifs

Maitriser et approfondir les éléments clés
Maitriser 1a gestion de 12 MEMOITE ........cccciiiiiiciee et e e e s tae e e e e tre e e eeaens
Maitriser le mécanisme de destruction Virtuelle .........coccveriiiiiiiiriie e
Maitriser la construction de tableau d’objets, I'opérateur delete............cccveeeeeiiieccciee e,
Maitriser la gestion de surcharge des opérateurs new, delete et delete
Maitriser la gestion des foncteurs (pour surcharge des Opérateurs).......ccccueevvueenveerieeeseeeneee e
Maitriser la gestion de surcharge des opérateurs de conversion operator char
Maitriser les pointeurs sur leSfoNCHIONS.........cccuviiiiiiie it e
Maitriser les gestions des exceptions et les hiérarchiser
Utiliser les espaces de NOM......ccciiiieiiiiiiiinniiiiinnniiiineeeisinsnsesiseessionsnsssssnnessss sesssssasssssssssssssans
Définir un espace de nom(namespace)
UtIlSEr 1 ClaUSE USING......eeieiiiieciee ettt ete e e et e e e etee e s sae e e e s aa e eeeeenteeesnnsneeeesnseeeaanns
Appréhender RTTI (Run-Time Type Information)
Comprendre typeid et tYPe_INTO......c.uiiieiiie e e et
Gérer les opérateurs de « cast » const_cast, static_cast, reinterpret_cast
Gérer le downcasting avec I'opérateur dynamic_cast
Maitriserlanotionde généricité.........cccueeuureiiiiiiiiiiiinniinnenennnns
Construire une fonction et une classe générique
Utiliser un foncteur et pointeur sur fonction en parametre d’une classe générique
Utiliser I’'héritage pour spécialiser une classe générique
Intégrer la bibliothéque STL (Standard Template Library)
Comprendre l'architecture de la STL : conteneurs, itérateurs, allocateurs et algorithmes
Utiliser un conteneur élémentaire, 1a classe VECION .........cooovviiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
Utiliser les autres conteneurs de base, les listes, les DQ
Utiliser [es coNteneUrs assOCIatifS.......cuiiiiiriiieiiiiiiiir e see e sbe e eaae s
Utiliser les itérateurs, les itérateurs de flUX.....cccveiiiiiiiiiiiii e
Utiliser les adaptateurs pour modifier le comportement d’'un composant
Utiliser 1€5 alGOrthmES .....ccceeiiiiicee e e e e s e e ernre e e e e saaeeeeanes
Gérer des eXCeptionNS A 12 STL ...uuiiiiiiiiiecier ettt et e et e st e e e e e e erere e e srae e e enreeeeensnneeesnnneeens
Utiliser un pointeur intelligent (« Smart pointer ») avec la classeauto_ptr

INtEGrer BOOST.......uceeeeeeeeeeteeeeeeeeseeesesssssssssssssssnsnnssessssssssesaaaens
Définir ce qu'est « Boost », et sa normalisation avec trl
Utiliser les principales bibliothéques : les threads, les expressions régulieres
Utiliser |la méta-programmation .......cccccueviiciieeeiiiee e
Gérer la mémoire avec des pointeurs intelligents (Smarts pointers)
Programmer deS thrEads ..........uuviiiiiee et e e e et re e e e e e e e e srbae e e e eaeeseeannnes
Utiliser les « Smart pointers » de boost, shared_ptr, weak_ptr, unique_ptr
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