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Public : Développeurs, concepteurs.
Niveau : Intermédiaire

Objectifs : Acquérir les principes de base de la programmation Objet (polymorphisme, héritage, encapsulation), maitriser
le langage C++, réaliser des applications et utiliser les "best pratices" de tests de qualité en C++
Prérequis : Avoir suivi la formation « Langage C — Introduction a la programmation » ou connaissances équivalentes

Durée standard préconisée : 30 h

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a 'aide d’exercices
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'lanimateur | en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage

formation : e Un ouvrage de référence (remis en formation)

Détail des objectifs

Appréhender la programmation ODbjJet .......ccccvciiiiiiniiiinnnnniiieeesssssessmseses
Connaitre I'historique des langages et leur Volution ..........ccocccuveiiiiiii e
Définir les criteres de qualité dans un développement logiCiel.........ceeecvveeieiiieeeciiie e,
Appréhender les langages orientés Objet dans leurgénéralité...........ccocevevviieeeiiieeccieee e,

Appréhender les concepts Objet
Gérer classes et objets...............

Gérer I'encapsulation (visibilité public-private-protected, namespacses) .......ccceecvveeveercrveennnenne
Gérer les membres et méthodes de classes (STatiC) ..ccooveiiierueeeeeeiriieeeieee e

Définir I'héritagesimple..............

Définir I'héritage multiple (classe de base Virtuelle)..........ocoocuieeeciiii e
Gérer le polymorphisme (virtuel) et les classes abstraites (virtuel pures) .......cccceeeeieeeeiciieeenn.

Gérer lesinterfaces.........ccuuu.......

Appréhender la syntaxe C++......
Utiliser les fonctions « Friends »
Utiliser les fonctions « Inline » ..

Utiliser le parametre caché this

Gérer le point d’entrée Main aveCargUMENTS.......c.uiiiiiiiiieeciieeceiee e eeee e e stee e eetree e sveeeeeesbeeeaeeans

Définir le type références...........

Gérer les classes iIMbriquEEs (INNET CIASS) ..uiiiviiiiiieeieeiii ettt e sra e

Inclure des headers et références multiples...
Utiliser le qualificateur const......

Utiliser les biblioth@ques standard d’E/S........cveoviiiieieiiicieeeee e et eeae et e etreeebe e eane e

Intégrer la gestion dynamique de lamémoire..
Utiliser les destructeurs virtuels

Définir le typage dynamique aVECRT Tl .ccuuiii ettt et e e stae e e e e neae e e sneeeeean

Traiter les exceptions...................

Traiter des erreurs dans |85 ProgramIMES .......cccccuiiiiieeeeeeiciiiieee e e e e eereiteereeeeeesertareeeeeeeeeesansranaees

Traiter des erreurs en C++..........

Traiter des exCeptioNSiMBIIQUEES........coicciiiiecieee e ccee et e e e e e e e e e st e e ssaene e e e snnaeeeens

Gérer les classes d’exception applicatives

Gérer la surcharge.........cccceeuueueeeee
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Gérer la surcharge des fonctions
Gérer la surcharge d’opérateurs
Gérer la surcharge de I'opérateur new (avec nothrow) et set-new_handler...........ccceeeeeeeenn.e.
Gérerlespatrons- € TEIMIPLATES M...ceueeeueicieiiiiiiiniiininneeeennmnssssssssssssssssssssssssssssssssnnnnssssssssssssssnnnns
Définir des patrons, syntaxe et instanciation
Gérer des patrons de fonctions......................
Gérer des patrons de classes (exemple avec la classe smart pointer)

Appréhenderles points Clé de laSTL ....cciiiiiiiiiieeeeeeiiiicieiieriennereeeennnessessssssssessessssseessnnnnasssssnnns
Appréhender les principaux conteneurs (vector, list, set, map, deque)........cccceeeeveeeecieeesinnenn.
Définir et utiliser les criteres de choix pour un conteneur STL......cccceveeeiieeiciiee e,
(03 =T G LT L T o 1 UL PRSPPIt
Utiliser les algorithmesgENEriqUES........cocuiiiiiiriiieie ettt

Appréhender les Design PatlerN.........ccccciiiiiiiinieniicinneeesiesneesiesnsesseesssesssssssnsesssssnsessssssnsasssnns
Appréhender Pattern SINGIETON .......coociiii et e et e e e tre e e s abe e e e ebree e e ennes
Intégrer un modele observateur MVC avec exemple d’implémentation en C++ ........cccvveeneee.

Gérer la qualité [0giCielle......ccccciiiruiiiiiiieiiiiiinni e s an e
Connaitre les "best Practices” BN CHt....uii ittt e e eee e e e e eba e e e e e treeeeeans
Définir ses regles de conception et utiliser des astuces de codage .......cccvveveveeeeriieeeecieeiecennenn.

COMPATEIJAVA/CH+ cuueiiiieiicie ettt et e et et e eteete st este e et e ete e taeeteesbeebeessesasesaeesseeseensesnssenrenneen
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