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Programmer en C#

Objectifs : Acquérir les compétences requises pour développer des applications Windows Desktop avec le langage C#.
Connaitre les notions de base de la structure de programme et de la syntaxe du langage C#. Savoir développer des
applications incorporant des fonctionnalités du Framework .NET 4.5 ainsi que des interfaces utilisateur WPF

Prérequis : Développeurs expérimentés avec expérience de la programmation avec les langages C, C ++, Visual Basic, ou
Java et qui comprennent les concepts de programmation orientée objet.

Ce cours n'est pas congu pour des programmeurs débutants; il vise les développeurs professionnels avec une expérience
d'au moins 6 mois de programmation dans un environnement orienté objet.

Public : Développeurs professionnels.

PLAN DE COURS

Niveau : Intermédiaire Perfectionnement Durée standard préconisée : 30h
Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique
Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique par exercices en

apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur | autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés formation: e Certificat de stage
e Un ouvrage de référence (remis en formation)

Détail des objectifs
ComprendrelasyntaXx@dUCH..........eeeeeeiiiiiiiiiiiinieiieieeeeeneneesseeseesessesesessesssnsnsssssssssssssssssasasaeens
Ecrire une application en Utilisant VISURL CH ..........ccucueueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e
Comprendre les types de données, les opérateurs et les eXpressions .........ccceecveeeeciveeeeciieeeeennns
Connaitre les structures de controle du [angage CH ........c.vvveeeeiiee e

Créer des méthodes, gérer les exceptions et surveiller les applications..........cccccceerrerreeenennennnne.
Définir et faire appel 3 deSMETNOUES. ......ccccviii i e e e e e e e ere e e e eanes
Créer des méthodessurchargées..
LT T =T LTy ol =T o 4 o] o Y- UPURPR
YT QY =T LT LT Y oY o LToF: 4 e o -SSR

Ecrire le code pour une application EraphiqUe.........ccceeeeeeeeieemieeciiseeseessesseessesssesssessssssesssnenes
Utiliser 15 Structs @1 185 ENUMS ...ccoiiiiiiiiiiie ettt ettt e st e st e e e sabe e e saeaaeessabeeeeeas
Organiser les doNNEEs N COIIRCTIONS. ........cccccuiee ettt et etee e et e e e eaae e e e e e e eaaaeaeas
LT T =T g ToE A= o 1T =Y o SRR

Créer des classes et utiliser des ColleCtions .........ccciiiiiiiiiiiiiineeemeniiiiiiiiiiiiinineeesesssssssseeneneees
(O o [T ol = T =L SRR
Définir et utiliser des interfaces
(0341 T T afe [Ty ol ] | [=Totd [o o U PUPPN

Créer une hiérarchie de classe en utilisant I'héritage
Créer des NiErarChies A ClasSS ...t s et r e e e e e e e ssaanaaes
Etendre les classes du FrameWOrK. NET ..o oo eeeeeeereeeeeeeeeeeeseeereesesseesesenenesessensesesenesneneessnenenes

Lireetécriredes donNNEeSIOCalEs.......ccuueueeeeciiiiiiiiiiieiiiieeeeieeenanereeseeeeeeeeseeeseesnnennnnnssssssssansnnnans
Lire et €Crire deS fICNIEIS ..uii e ittt e e e et e e e et e e e tae e e sbaeeaeetaeaeeanns
Sérialiser et dé-sérialiser deSUONNEES........cccccviiiieiiee e ree e e e et e e sraeee e sraeeaens
Réaliser des entrées/sorties avec 1es fluX (STreamMS).......cccueeirieeieeeere ettt e sveeeareeens

Accéderaunebasede@dONNEES.........cceeveeueiriiieenietieeenieerreensieeereeenseeesesnssssesssnnssssesssnnssssssnnnnnnns
Créer et utiliser des modeéles de données d’entité ........ceeeviiiiiiiiiiiiiiiii e
Ecrire une requéte en utilisant LINQ,
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AcCEderadesdonNNEes diStaNTES. . ...ciieeuiiieeirieiiieniereniereeeiteeiereasierensieresserensssesassessnserensssssnsessnnes
Accéder 3 des doNNEES SUT INTEIMET ....ccuvvveiiei ettt e e e e eeab e e e e e e e e esesaneees
Accéder a des données situées dans (e CloUd ...........coooeiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeee e

Concevoir I'interface utilisateur d’une application graphique WPF ............cceucrciiiiciiiinireeneennns
Utiliser XAML pour concevoir une interface utilisateur WPF ..........ooocvvieiiiee e
Lier les controles WPF @uX dONNEES.......covvueiiiieerieinieenieeneeeenieeesieessiae e
Définir des styles pour votre interface utilisateur WPF

Encapsuler des données et définir des opérateurs surchargés
Créer et UtiliSer 185 PrOPriBLeS.......coiiii ettt eetre e e tee e e e re e e s atae e e st e e e e taaeeesanaaeeas
Créer et ULiliSer S INAEXEUIS ..ottt ee et e e e e e ar e e e e e e e s taereeeseeesennnnnnes

PLAN DE COURS

Améliorer la performance et la réactivité des applications.........ccceeeeeeeeeeeencccccccciiiinnieeeeeenennnnne
Mettre en place I MUITACHE. ......cooiiee e ae e e aaae e e
Effectuer des opérations de maniere asynNChroNe ........cooceeeieieiieerieeiieccie e
Synchroniser I'accés concurrent aUX dONNBES ..........eeevueiiiierriiieeiienee ettt e

Utiliser les collections et générer des types ENériqUES.........cccuvureeeeennniisiiiiiiiniiiinnnieeeessssesssssn
Utiliser des Collections dE ClasSES......uiiiuiiriieiiieiiitiiesieesriee et sieessbeessaeesbeesaeesateesseesbeesnsaeess
Créer et utiliser des typesgénériques
Définir des Interfaces génériques et la comprendre la Variance
Utiliser les délégués et des MEthodes ZENENIQUES...........eeeecuiiiieciiie et ee e e e

Intégrer du Ccode NON MANAGE.....cccoiicueeriiiiieeeicrneeeriereeeeeseneesessnessssssneesssssneessessnnesssssnnessessnnaenas
Créer et utiliser des 0bjets dyNamMIQUES .......ccuiiiieciiieiiiee et e ettt e et e e e e are e e eareeeesanaeee s
Gérer la vie des objets et controler les ressources NON MaNAZEES .....cccuvvveveveeeeercrieeeeieeeeseveeens

Créer des types réutilisables et des assembilies ...
Examiner les métadonnées desobjets
Créer et utiliser des attributs personnalisés. .........cccevieiiiiiciiiei e e
Générer du codemanage.........cceeeeveeeeeiieeeiiiieeeeeeieee e
Signer et déployer des assemblies

Chiffreretdéchiffrer desdonnEées.........ueeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieier e
Mettre en place un chiffrement symétrique
Mettre en place un chiffrement asymMetriQUe..........ceeeeceieiiiciiie e




