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JAVA et XML
Développer avec JavaScript et XML

Objectifs : Augmenter sa maitrise de JavaScript et découvrir les possibilités du langage associé au XML

Prérequis : connaitre le langage HTML et les feuilles de style CSS, pratique de JavaScript, Java ou C# - Avoir suivi le
module sur les fondamentaux d’un de ces langages

Public : développeurs de sites dynamiques

Niveau : Intermédiaire Durée standard : 20h
Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique
Moyens pédagogiques : un ordinateur multimédia par Evaluation des acquis : Mise en pratique a 'aide d’exercices

apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pour I'animateur | en autonomie puis corrigés individuellement et collectivement

Suivi aprés e Certificat de stage
formation : e Un ouvrage de référence (remis en formation)

Contenu standard

Programmer en JavaScript
Expliquer les fondamentaux de la programmation JavaScript ....
Réaliser une page dynamique €N JAVASCIIPL ......ccvvveuicieeierieieieiesieeee e sae et e s ss e teseas et e s s se s sensesesan

Programmer « objet » avec JavaScript
Décrire [a Structure des OBJELS ......covurueueuiiieeee ettt
Mettre €N 0RUVIE € PrOTOLYPAEE ...covvurrrrereriiririririeieieesests et st st be e s st e s se s sse e e sesaesesasesnsenens

L LT I V=T 1 - = OO STRRRTRRSR
Utiliser les Opérateurs COMME tYPEOT... c.civiiirieieeereer et eeenan
ENCAPSUIET OES AONNEES ...ttt ettt ettt s e st st e bese st ese s esess et e ssanebessssesensebansesesan

Utiliser la variante HTML du Document Object Model (DOM)
Utiliser du DOM XML €N JAVASCHIPL...ccveiveieieieeseieeeesee e ste e es e s esee e sestestesaesse e e e s e ssesaessesnesessessenes
Accéder a des éléments par les méthodes « getElement... » ..
ACCEART QUX PIOPIIBLES ... c.eeveeieieeiriereteesestees e ste et et ete st e e sae et esesestesessesassesesessesessesesesesesesansesanessasanens
Gérer des éléments de maniere dynamique (liSte...) ..cecveeiieeeieeeeeerieeee ettt et

Programmer avec Ajax (Asynchronous JavaScript and XMMIL)
Décrire le mécanisme des requétes asynchrone
Définir les composants d’une apPlICALION .......cccveeceriieriiire et
Echanger des iNfOrmMations XIMIL............o..eeeueereeeeeesssessesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssses
Utiliser le DOM pour parser un docuUmMENt XIMIL ........c.coeeeiuieienieiieieesesreeeseeseseeee e s seseeesessessessessesenns
Echanger des informations au fOrmat JSON.........c.cucueieeereerisieseseseseessssessessssessessesesssssssssassassesssns
Réaliser une requéte asynchrone sur un document XML (XMLHttpRequest ou ActiveX)...................
Implémenter [a 10gIQUEAPPIICALIVE..........cueieeeeeee ettt ettt nenan

Utiliser des « design patterns », les bibliothéques et Frameworks.........cc.cccveeevrecerecersesneeeseeenenes
Identifier les limites d’Ajax (INAEXation, FELOUN...)......ccceueerirreeerereer e eee e
GEIEI 1A SECUNES ...ttt st sttt sttt se ettt be e st st bene

Réaliser une programmation complexe en JavaScript
Expliquer les fonctionnalités en lien avec la spécification Html5 ...
Utiliser les sélecteurs CSS, Workers, Websockets, Webstorage...........cccoeeeeveeeneeereeeereiesieeeeeeeeenens

GErerle € drag and drOP Mu.cuccccecceeeeieeeriee s et e et s e s s se e s s e e e e s s ese st ese st esesessesesessenessenensasanens
Utiliser1a gEO0I0CAlISAtION .......c.cueeueieeetetceieteee ettt ettt ettt be et et se et e sas et e s ebesseaesnberasn
Gérer la compatibilité aVec 18SNAVIGAtEUS.........c.ceeeeueeieieieeeteteee ettt ss e naeas




