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ILLUSTRATOR
Lesfonctionsavancées

Objectifs : Optimiser son utilisation d’lllustrator, améliorer le rendu de ses illustrations vectorielles.
Prérequis : Avoir suivi un module intermédiaire ou avoir une bonne pratique d’lllustrator.

Public : Tout utilisateur souhaitant se perfectionner sur lllustrator.

Niveau : Perfectionnement |Durée standard : 15h

Pédagogie : alternance d’apports théoriques et nombreux exercices de mise en pratique

Moyens pédagogiques: unordinateurmultimédiapar Evaluation des acquis : Mise en pratique a l'aide
apprenant, ordinateur et vidéoprojecteur pourl'animateur |d’exercices enautonomie puis corrigés individuellement et
collectivement

Suivi apres formation : e Certificat de stage
o Unouvrage de référence (remis en formation)

Contenu standard

Comparer les outils de dessin pour ChOiSir € DON ...
Utiliser et choisir parmiles outils « plume », « shaper », « courbure » et « pathfinder »...................

Vectoriser une image DIMAP ..ot bbbt b
Utiliser les parametres PredETINIS ...t e
Paramétrer les options de VECIONSALION ..ottt
Décomposer et Modifier UNe VECIOMSALION. ........cuueureuiurierieriieiseeeeetseesetssse s

LT 1T o A PR PRR
Créer, modifier, utiliser et adapter un motif pour le fond d'untracé............ccovvrrnceicneeeenens
Gérer les options relatives aux MOLIS ..........cccceciiiciieie e neens

GErer 1es filetS de AEQratlS ...ttt ss b
Expliquer le principe du filet de dégradés
Reproduire uneimage ou créer un effetde volumeaveclefiletde dégradés.........ccovevcvcvnrrennes
Modifier un filet de EGratES ...t

REAlISEr dES ODJEIS BN 3Dt bbb b
ULIlISEr 18 3D PAI EXITUSION ...cvveerieiiieeieeeeeeeeeetses s st sseese s bbb
Créer des objets SIMpleS 3D Par FEVOIULION ...t eeses
Placer un symbole sur un 0DJEL €N 3D ..ot

Déformer un objet en utilisant les distorsions de I'enveloppe ....
Utiliser les outils relatifs & la distorsion de I'enVeloppe..........cocueurireeneeriernnerneneineiseiseeseseeeeeesseeseeseens

Déformer un objet en utilisant 1a PErSPECLIVE ...
DEFINIF & PEISPECLIVE ..euvrvrveeeieieei ettt eb bbbttt bbbt e
Intégrer et modifier un objet dans UNE PErSPECHVE..........cceereriirierireeeeree et



